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Volksspezifische Kraft

Klassenmerkmale (falls vorhanden)
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Fähigkeiten

11

Kräfte & Sprüche

Standardangriffe
Nahkampf

Trefferwurf Treffer Fehl

Fernkampf

Ausrüstung

Magische Gegenstände

Rüstungs Klasse
Körperlicher
Widerstand 

Rettungs 
Bonus
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Wurf

+

Schrittweise Verbesserung
Attributsbonus 
4. / 7. / 10. Stufe
(+1 auf 3 abilities)

Fähigkeit

Trefferpunkte

Magischer Gegenstand
Kraft/ 
Spruch
Fertigkeiten (+1)

Trefferwurf Treffer Fehl

Klasse
Geistiger

Widerstand 

+ Stufe

GM
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