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Heben Kontrollieren Wahrnehmen Bezaubern Erinnern
Zerschlagen Verstecken Sptiren Auftreten Analysieren
Packen Basteln Navigieren Tauschen Verstehen
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Fuge deine aktuelle Stufe zu deinen Schadensschwellenwerten hinzu.
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Gib eine Hoffnung aus, um eine Erfahrung zu nutzen oder einem Verblindeten zu helfen.
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